Actividad HTML
1. Historia del html:
HTML, sigla en inglés de HyperText Markup Language (lenguaje de marcas de hipertexto), hace referencia al lenguaje de marcado para la elaboración de páginas web. Es un estándar que sirve de referencia del software que conecta con la elaboración de páginas web en sus diferentes versiones, define una estructura básica y un código (denominado código HTML) para la definición de contenido de una página web, como texto, imágenes, videos, juegos, entre otros. Es un estándar a cargo del World Wide Web Consortium (W3C) o Consorcio WWW, organización dedicada a la estandarización de casi todas las tecnologías ligadas a la web, sobre todo en lo referente a su escritura e interpretación. Se considera el lenguaje web más importante siendo su invención crucial en la aparición, desarrollo y expansión de la World Wide Web (WWW). Es el estándar que se ha impuesto en la visualización de páginas web y es el que todos los navegadores actuales han adoptado.1

El lenguaje HTML basa su filosofía de desarrollo en la diferenciación. Para añadir un elemento externo a la página (imagen, vídeo, script, entre otros.), este no se incrusta directamente en el código de la página, sino que se hace una referencia a la ubicación de dicho elemento mediante texto. De este modo, la página web contiene solamente texto mientras que recae en el navegador web (interpretador del código) la tarea de unir todos los elementos y visualizar la página final. Al ser un estándar, HTML busca ser un lenguaje que permita que cualquier página web escrita en una determinada versión, pueda ser interpretada de la misma forma (estándar) por cualquier navegador web actualizado.

Sin embargo, a lo largo de sus diferentes versiones, se han incorporado y suprimido diversas características, con el fin de hacerlo más eficiente y facilitar el desarrollo de páginas web compatibles con distintos navegadores y plataformas (PC de escritorio, portátiles, teléfonos inteligentes, tabletas, vipers etc. No obstante, para interpretar correctamente una nueva versión de HTML, los desarrolladores de navegadores web deben incorporar estos cambios y el usuario debe ser capaz de usar la nueva versión del navegador con los cambios incorporados. Normalmente los cambios son aplicados mediante parches de actualización automática (Firefox, Chrome) u ofreciendo una nueva versión del navegador con todos los cambios incorporados, en un sitio web de descarga oficial (Internet Explorer). Por lo que un navegador desactualizado no será capaz de interpretar correctamente una página web escrita en una versión de HTML superior a la que pueda interpretar, lo que obliga muchas veces a los desarrolladores a aplicar técnicas y cambios que permitan corregir problemas de visualización e incluso de interpretación de código HTML. Así mismo, las páginas escritas en una versión anterior de HTML deberían ser actualizadas o reescritas, lo que no siempre se cumple. Es por ello que ciertos navegadores todavía mantienen la capacidad de interpretar páginas web de versiones HTML anteriores. Por estas razones, todavía existen diferencias entre distintos navegadores y versiones al interpretar una misma página web.


2. Estructura de una página en html:
<!DOCTYPE HTML>
<html>
<head>
    <title>Ejemplo1</title>
</head>
<body>
<p>Párrafo de ejemplo</p>
</body>
</html>


3. Que es una etiqueta y cuál es su sintaxis para su manejo en html5?
HTML utiliza etiquetas o marcas, que consisten en breves instrucciones de comienzo y final, mediante las cuales se determina la forma en la que debe aparecer en su navegador el texto, así como también las imágenes y los demás elementos, en la pantalla del ordenador.
Toda etiqueta se identifica porque está encerrada entre los signos menor que y mayor que (<>), y algunas tienen atributos que pueden tomar algún valor. En general las etiquetas se aplicarán de dos formas especiales:
· Se abren y se cierran, como por ejemplo: <b>negrita</b>, que se vería en su navegador web como negrita.
· No pueden abrirse y cerrarse, como <hr />, que se vería en su navegador web como una línea horizontal.
· Otras que pueden abrirse y cerrarse, como por ejemplo <p>.

4. Etiquetas básicas que maneja html5 con ejemplos

<html>: define el inicio del documento HTML, le indica al navegador que lo que viene a continuación debe ser interpretado como código HTML. En teoría lo que define el tipo de documento es el DOCTYPE, que significa la palabra justo tras DOCTYPE el tag de raíz.
<script>: incrusta un script en una web, o llama a uno mediante src="url del script". Se recomienda incluir el tipo MIME en el atributo type, en el caso de JavaScript text/javascript.
<head>: define la cabecera del documento HTML; esta cabecera suele contener información sobre el documento que no se muestra directamente al usuario como, por ejemplo, el título de la ventana del navegador. Dentro de la cabecera <head> es posible encontrar:
· <title>: define el título de la página. Por lo general, el título aparece en la barra de título encima de la ventana.
· <link>: para vincular el sitio a hojas de estilo o iconos. Por ejemplo:<link rel="stylesheet" href="/style.css" type="text/css">.
· <style>: para colocar el estilo interno de la página; ya sea usando CSS u otros lenguajes similares. No es necesario colocarlo si se va a vincular a un archivo externo usando la etiqueta <link>.
· <meta>: para metadatos como la autoría o la licencia, incluso para indicar parámetros http (mediante http-equiv="") cuando no se pueden modificar por no estar disponible la configuración o por dificultades con server-side scripting.
<body>: define el contenido principal o cuerpo del documento. Esta es la parte del documento html que se muestra en el navegador; dentro de esta etiqueta pueden definirse propiedades comunes a toda la página, como color de fondo y márgenes. Dentro del cuerpo <body> es posible encontrar numerosas etiquetas. A continuación se indican algunas a modo de ejemplo:
· <h1> a <h6>: encabezados o títulos del documento con diferente relevancia.
· <table>: define una tabla.
· <tr>: fila de una tabla.
· <td>: celda de una tabla (debe estar dentro de una fila).
· <a>: hipervínculo o enlace, dentro o fuera del sitio web. Debe definirse el parámetro de pasada por medio del atributo href. Por ejemplo: <a href="http://www.example.com" title="Ejemplo" target="_blank" tabindex="1">Ejemplo</a> se representa como ejemplo.14
· <div>: división de la página. Se recomienda, junto con css, en vez de <table> cuando se desea alinear contenido.
· <img>: imagen. Requiere del atributo src, que indica la ruta en la que se encuentra la imagen. Por ejemplo: <img src="./imágenes/mifoto.jpg" />. Es conveniente, por accesibilidad, poner un atributo alt="texto alternativo".
· <li><ol><ul>: etiquetas para listas.
· <b>: texto en negrita (etiqueta desaprobada. Se recomienda usar la etiqueta <strong>).
· <i>: texto en cursiva (etiqueta desaprobada. Se recomienda usar la etiqueta <em>).
· <s>: texto tachado (etiqueta desaprobada. Se recomienda usar la etiqueta <del>).
· <u>: Antes texto subrayado. A partir de HTML 5 define porciones de texto diferenciadas o destacadas del resto, para indicar correcciones por ejemplo (etiqueta desaprobada en HTML 4.01 y redefinida en HTML 5).15 16
La mayoría de etiquetas deben cerrarse como se abren, pero con una barra («/») tal como se muestra en los siguientes ejemplos:
· <table><tr><td>Contenido de una celda</td></tr></table>.
· <script>Código de un script integrado en la página</script>

5. Manejo de tablas en Html5, realizar un ejemplo
En HTML una tabla está formada por un conjunto de directivas, unas obligatorias y otras opcionales. La directiva principal que delimita e incluye las otras directivas es la directiva <table>. Los elementos definitorios para una tabla son las filas, las columnas y las celdas. HTML ofrece directivas como <tr> para construir las filas y <td> para construir las celdas. Cada cruce entre las filas y las celdas forman las columnas. Sin embargo, la directiva <td> no es la única directiva con la cual se puede construir una celda. La directiva <th> también sirve para construir celdas, pero está pensada a construir celdas de cabecera. Al encontrar la directiva <th> el navegador convierte el texto que lo rodea en negrita y lo centra con respecto a la celda.
Las directivas como: <caption>, <col>, <colgroup>, <thead>, <tbody> y <tfoot> son directivas opcionales, pero importantes, porque con ellas las tablas se pueden estructurar visualmente mejor.
Los atributos @headers y @scope facilitan a los navegadores especiales de voz la tarea de comprender como está estructurada la información de la tabla. Es lo que se llama "Accesibilidad Web". La utilización de estos atributos es vital en páginas Web destinadas a ofrecer información a las personas con discapacidad visual.
Para que el navegador imprime una tabla en la página Web necesita un conjunto básico de directivas: <table>, <tr> y <td>. El siguiente código es una estructura básica de una tabla:

<table border="1">
    <tr>
      <td>&nbsp;</td>
      <td>&nbsp;</td>
      <td>&nbsp;</td>
    </tr>
    <tr>
      <td>&nbsp;</td>
      <td>&nbsp;</td>
      <td>&nbsp;</td>
    </tr>
    <tr>
      <td>&nbsp;</td>
      <td>&nbsp;</td>
      <td>&nbsp;</td>
    </tr>
</table>

6. Manejo de formularios en HTML, realizar un ejemplo

Un formulario HTML es una sección de un documento que contiene contenido normal, código, elementos especiales llamados controles (casillas de verificación (checkboxes), radio botones (radio buttons), menús, etc.), y rótulos (labels) en esos controles. Los usuarios normalmente "completan" un formulario modificando sus controles (introduciendo texto, seleccionando objetos de un menú, etc.), antes de enviar el formulario a un agente para que lo procese (p.ej., a un servidor web, a un servidor de correo, etc.)
Aquí se muestra un ejemplo de un formulario simple que incluye rótulos, radio botones y botones para reinicializar el formulario o para enviarlo:
<FORM action="http://algunsitio.com/prog/usuarionuevo" method="post">
<P>
<LABEL for="nombre">Nombre: </LABEL>
<INPUT type="text" id="nombre"><BR>
<LABEL for="apellido">Apellido: </LABEL>
<INPUT type="text" id="apellido"><BR>
<LABEL for="email">email: </LABEL>
<INPUT type="text" id="email"><BR>
<INPUT type="radio" name="sexo" value="Varón"> Varón<BR>
<INPUT type="radio" name="sexo" value="Mujer"> Mujer<BR>
<INPUT type="submit" value="Enviar"> <INPUT type="reset">
</P>
</FORM>
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